Judge’s Perspective: Westernreit-Disziplinen im Fokus

VON UND MIT RICHTERIN SYLVTA KATSCHKER

Geschicklichkeit, Prazision, Balance, Finesse und eine enge Zusammenarbeit
zwischen Pferd und Reiter — das sind die Zutaten, die ein Trail heute braucht.
Urspriinglich aus den praktischen Herausforderungen des Arbeitsreitens
entstanden, hat sich der Western Trail zu einer sehr anspruchsvollen Disziplin
entwickell, die sowohl auf Turnieren als auch im Freizeitreiten sehr beliebt ist.

tangenarbeit in all ihren Facet-

ten ist aus dem Westernreiten

eigentlich nicht mehr wegzu-
denken. Das sieht man auch an den
Turnieren. Nach wig vor z&hlt Trail zu
den gréBien Klassen — nicht nur bei der
AQHA, sondern auch bei OEPS sind
regelmaBig sehr viele Starter.
Der Trall ist eigentlich seit Anbeginn
des Westernreitens in Deutschland
und Osterreich fixer Bestandteil bei
Turnieren. Doch er hat sich vor allem
in den letzten zwei Jahrzehnten sehr
entwickelt. Wahrend frihe die Pattern
hauptséchlich aus simplen Aufgaben
wie Stangen- und Brlckenpassagen
bestanden, sind die heutigen Parcours
komplexer und verlangen anspruchs-
volle Manéver wie enge Wendungen,
Ruckwértsgénge durch Gassen und
erhbhte Hindernisse.
Diese Weiterentwicklung hat dazu ge-
flhrt, dass der Western Trail sowonhl
fur Freizeit- als auch Turnierreiter eine
wertvolle Trainingsmethode darstellt.
Daher wollen wir in dieser Ausgabe den
Western Trail etwas ndher beleuchten.

Was ist der Western Trail?

Die AQHA definiert es so: Diese Klasse
wird nach den Leistungen des Pferdes
Uber Hindernissen gerichtet, wobei auf
Ausdruck, Manieren, Annehmen der
Reiterhilfen und Qualitét der Génge
Wert gelegt wird. Gut bewertet wer-
den Pferde, welche dje Hindernisse mit
Stil, Sicherheit und einer gewissen Ge-
schwindigkeit, positivem Ausdruck und
minimaler sichtbarer oder hérbarer Hil-
fengebung, bewaltigen, ohne die Kor-
rektheit negativ zu beeinflussen.

Gut bewertet werden Pferde, die Auf-
merksamkeit gegenlber den Hindernis-
sen zeigen und die Fahigkeit besitzen,
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Aufmerksam mit gutem Rhythmus Gber

ihren eigenen Weg hin durchzufinden,
wenn die Hindernisse es zulassen, und
bei schwierigen Hindernissen die Rei-
terhilfen willig annehmen. Pferde sol-
len flr unnotige Verzogerungen beim
Anreiten der Hindernisse oder bei der
Bewdltigung dieser bestraft werden.
Pferde mit einem kdnstlichen Erschei-
nungsbild Uber den Hindernissen sol-
len bestraft werden. Die Pferde wer-
den nicht auf dem Hufschlag geritten.
Die Trail Pattern (Aufgaben) missen
jedoch so gestaltet sein, dass jedes

die Schritistangen.

Pferd zwischen den einzelnen Hinder-
nissen alle drei Gange Schritt, Trab
und Galopp (walk, jog, lope) als Tell
der Aufgaben zeigen muss und die
Qualitat der Bewegungen und die Tak-
treinheit der Gange sollen in die Bewer-
tung der Manéver eintlieBen. Zwischen
den Hindernissen soll das Pferd im
Gleichgewicht gehen und den Kopf in
einer entspannten, natdrlichen Haltung
auf Widerristhohe tragen, weder hinter
dem Zigel gehen noch sich mit nach
vorn gestrecktem Kopf wehren.




Wichtig zu wissen: Pferde durfen auf
derselcen Show nicht scwohl In Trail
und Ranch Trall oder Trail und Versati-
lity Ranch Horse Trail starten, unabhan-
gig von der Abteilung.

Die Pattern

Der Schwierigkeitsgrad der Pattern
muss natlrlich der Klasse angepasst
werden, Grundséatzlich sollen die Pat-
tern den Pferden genug Raum einrdu-
men, umn die gewlnschte Gangart auch
zeigen zu kdnnen, damit die Richter
die Qualitat der Gange auch beurteilen
kannen. Im Rulebook werden hier min-
destens 9 Meter fur Trab und 15 Meter
fir Galopp genannt.

Es milssen mindestens sechs Hinder-
nisse benutzt werden, drei aus der
Liste der vorgeschriebenen Pilichthin-
dernisse und mindestens drei ande-
re, unterschiedliche aus der Liste von
méglichen Wahlhindernissen.

Pflichthindernisse

= QOffnen, Durchreiten und SchlieBen
eines Tores.

e Reiten Uber mindestens vier Stan-
gen. (gerade Linie, Kurve, im Zick-
zack oder erhdht)

e Ruckwértsrichten (Backing) — gera-
de, um Pylonen, durch ein L, V oder

- U,

Wahlhindernisse

e Wassergraben (Vertiefung oder klsi-
ner Teich). Kein Material aus Metall
oder Wassergraben mit rutschigem
Boden darf benutzt werden. Wenn
ein  Wasserhindernis/eine Wasser-
box verwendet wird, muss esfsie in
allen Abteilungen jederzeit trocken
bleiben.

e Serpentinen im Schritt oder Trab rei-
ten. Abstande fur Trab Serpentinen
sind mindestens 1,8 m.

e Einen Gegenstand von einem Teil
der Arena zum anderen transportie-
ren. Achtung: Nur Gegenstande, die
auch gewohnlich bel einem Ausritt
benutzt werden, sind zulassig.

e Uber eine hélzerne Briicke reiten
(empfohlene Mindestbreite ist 91 cm
und mindestens 1,80 m lang). Die
Bricke soll stabil und sicher sein
und nur im Schritt geritten werden.

e An- und Auszichen eines Regen-
mantels.

® Herausnehmen und Zurlcklegen
von Material aus einem Briefkasten.

"DieTrail-Klasse wird-nach den
_ Leistungen desiPferdes tber
. Hinder ch oz

e Seitwdrtsrichten (Side Pass) . Hier
kénnen die Stangen bis zu max, 30
cm erhdht werden. .

¢ Fin Hindernis, bestehend aus vier
Stangen oder Latten, die in einem
Viereck gelegt werden. Das Viereck
solite mindestens 180 cm breit sein.
Jeder Teilnehmer reitet Uber eine be-
stimmte Stange in das Viereck ein.
Wenn alle vier Hufe des Pferdes sich
im Viereck befinden, soll der Reiter
eine angegebene Drehung vollfih-
ren und ausreiten.

e Es kann auch jedes andere sichere
und zu bewaéltigende Hindernis be-
nutzt werden, welches Ublicherweise
bel einem Ausritt auftreten kann und
die Zustimmung des Richters findet.

e Eine Kombination aus zwei oder
mehreren dieser Hindernisse ist zu-
lassig.

Verbotene Hindernisse

s Reifen

® Tiere

e Tierhaute

» PVC-Rohre

» Absteigen

e Spriinge

e Wippen oder bewegliche Briicken

s Wassergraben mit flieBenden oder
sich bewegenden Teilen

e Flammen

e Trockeneis

e Feuerloscher usw. Hélzer und Stan-
gen, die so angeordnet sind, dass
sie wegrollen kénnen

e Ground ties (Absteigen, Zigel auf
Boden legen, Pferd umrunden, Auf-
steigen

Die korrekten Abstande

Bei Stangen wird immer von der
Innenseite zur néchsten Innenseite
der Stange gemessen,

+ Walk over (Schrittstangen): 51
bis 61 cm, bis zu 30 cm erhoht
werden. Erhdhte Walk over sol-
len mindestens 55 cm auseinan-
dergelegt werden.

+ Trot over (Trabstangen): 91 bis
100 cm betragen und kann bis
zu 20 cm erhdht werden.

+ Lope over (Galoppstangen):
1,83 m bis 2 m und kann bis zu
20 cm erhéht werden.,

+ Die Stangen zum Rlckwdérts-
richten: mindestens 71 cm Brei-
te. Wenn diese erhdht sind, ist
eine Breite von mindestens 76
cm erforderlich.

Der Richter muss den Trail-Parcours
Uberprifen und hat das Recht sowie
die Pflicht, den Parcours abzu&ndern,
wenn er nicht im Sinne der Klasse ist.
Die Richter kénnen jedes Hindernis
entfernen oder abéndern, wenn es
unsicher, unbezwingbar oder unndtig
schwierig erscheint. Sollte zu irgendei-
ner Zeit wahrend der Klasse ein Hin-
dernis unsicher erscheinen, muss das
Hindernis repariert oder entfernt wer-
den. Falls es nicht repariert werden
kann und Pferde den Parcours bereits
beendet haben, wird die Bewertung
(Mandver- Scores/Strafpunkte) fur die-
ses Hindernis aus jedem vorherge-
henden Ritt gestrichen.
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... and the Score is ...

Die Bewertung beginnt beim im Pattern

markierten Startpunkt. Es wird eine Be-

wertung auf einer Basis van 0 bis un-
endlich angenommen, wobei 70 einer
durchschnittlichen Leistung entspricht.

Jedes Hindernis wird mit Punkten (Ob-

stacle Score) von plus 1 2 bis minus

1 72 bewertet, die zu 70 addiert oder

subtrahiert werden und mégliche Straf-

punkte (Penalty) werden abgezogen.

Die folgenden Penalty werden

fur jedes Auftreten vergeben und

von der Endwertung abgezogen:

Penalty 1%

e Jedes leichte BerUhren (Ticking) von
Holzern, Stangen, Pylonen, Pilanzen
ader Teilen des Hindernisses.

Penalty 1

e Stange, Kegel, Pflanzgefal oder an-
deres Hindernisteil deutlich anschla-
gen, beilen oder darauf treten.

e Falsche bzw. unterbrochene Gang-
art (,breaking gait") im Schritt oder
Trab fir bis zu vier Tritte. (Im offizi-
ellen AQHA Rulebook ist dazu fest-
gehalten: ,...for two strides...”. Ein
stride bezeichnet dabei einen vall-
stédndigen Bewegungszyklus in der
jeweiligen Gangart — also beispiels-
weise zwei Trabtritte oder ginen voll-

_ stdndigen Galoppsprung. Sprich:
vier Trabtritte entsprechen dem Re-
gelbegriff .two strides”.)

e Beide Vorder- oder Hinterhufe in
ginem  einzigen, vorgegebenen
Raum oder Schrittbereich beim Walk
oder Jog.

* Uberspringen oder Nichtbetreten
eines geforderten Bereichs (Skip-
oing over or failing to step into re-
guired space).

* Beim Lope QOver eine Stange zwi-
schen die Vorder- oder Hinterhufe
nehmen (Split pole in lope-over).

e Nicht die korrekte Anzahl an Schrit-
ten einhalten, sofern diese vorgege-
ben ist,

Penalty 3

® Falsche cder unterbrochene Gang-
art im Schritt cder Trab flir mehr als
zwei Schritte oder 4 Tritte (Incor-
rect or break of gait at walk or jog for
more than two strides).

s Falscher Galopp oder Unterbrechen
der Gangart im Lope (aulier beim so-
fortigen Korrigieren)

e Eine erhéhte Stange oder ein Hinder-
nis umwerfen oder stark verschieben
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o Mit einem FuB von siner Briicke oder
aus einer Wasserbox abspringen,
nachdem das Pferd bereits darauf
oder darin ist.

* Einen FuB auBerhalb der Grenzen
eines markierten Hindernisses set-
zen (z. B. Back-Through, Sidepass,
Box)

» Eine Stange, die Teil einer Serie ist,

" mit elnem FuB auslassen oder umge-
hen.

Penalty 5

® Einen zu ftragenden Gegenstand
oder Mantel! fallen lassen.

» [rste oder zweite kumulative Verwei-
gerung, Scheuen oder Rickwdrtsge-
hen vor einem Hindernis

e [ oslassen oder Fallenlassen des
Tores

¢ Verwendung einer Hand, um Angst
einzufldBen oder Lob auszudricken
(Use of either hand to instill fear or
praise).

= Mit mehr als einem Ful von einer
Bricke oder aus einer Wasserbox
abspringen, nachdem das Pferd be-
reits darauf oder darin ist.

e Mit mehr als einem FuB auBerhalb
der Grenzen eines markierten Hin-
dernisses

e Eine Stange, dis Teil einer Serie ist,
mit mehr als einem FuB auslassen
oder umgehen.

e Deutlich erkennbarer Ungehorsam —
etwa Ausschlagen, Bocken, Steigen
oder Zuschlagen.

e Fegthallen am Sattel mit einer Hand

Score 0

e Verwendung beider Hande, auRer
in Klassen, in denen Snaffle Bit oder
Hackamore ausdricklich far zwei
Hande erlaubt sind.

® Wechsel der Hand an den Zlgeln,
auBer zum Arbeiten eines Hinder-
nisses oder zum Richten der Zigel
im Stand.

¢ Falsche Handhabung des Romals

¢ Hindernis falsch ausfihren oder
nicht in der vorgeschriebenen Rei-
henfolge absolvieren.

e Kein Versuch, ein Hindernis zu ab-
salvieren.

s Ausriistungsfehler, der die Vollen-
dung des Patterns verzdgert. (Equip-
ment failure delaying completion.)

» UbermaBiges oder wiederholtes Be-
rUhren des Pferdes am Hals, um den
Kopf zu senken.

e Lintritt oder Austritt eines Hinder-

nisses von der falschen Seite oder
Richtung.

¢ Arbeiten eines Hindernisses in der
falschen Richtung oder mit mehr als
giner ¥4-Drehung.

s Reiten auBerhalb der
Kurs- oder Arenagrenzen.

= Dritte  kumulative Verweigerung,
ocheuen oder Ausweichen eines
Hindernisses durch Rlckwartsge-
hen oder Seitwartsdrangen.

e Korrekle Gangart oder korrekler
Lead wird zu keinem Zeitpunkt ge-
zeigt,

= Nichtbefolgen der vorgeschriebenean
Linienflhrung zwischen den Hinder-
nissen.

 UbermaBiges Schulen, Ziehen, Wen-
den, Zurlckrichten oder Treten ir-
gendwo auf dem Kurs.

e Tar nicht 6ffnen und schlieBen oder
nicht vollsténdig absolvieren (aus-
genommen Level 1 Youth, Level 1
Amateur oder Rookie Classes; diese
werden unter allen korrekt abschlie-
Benden Ritten gereiht).

Neben den definierten Penalty Points

gibt es im Trail zusatzliche ,Faults”

— also Haltungs- und Taktfehler,

die auf der Linie zwischen den Hin-

dernissen auftreten konnen. Diese
werden nicht mit festen Strafpunkten,
sondern nach ihrer Auspragung und

Haufigkeit in die Gesaminote einge-

rechnet.

markierten

Typische Faults laut
AQHA Rulebook 2025:

s Kopt wird zu hochgetragen (Head
carried too high).
s Kopl wird zu tief undioder Uberma-
Big hinter der Senkrechten getragen
— dauerhaft oder in einem MaB, das
auf Einschiichterung schliefen lasst
(Head carried too low and/or clearly
behind the vertical excessively and
consistently, showing appeearance of
intimidation).
» UbermaBiges Offnen des Mauls
(Opening mouth excessively).
Diese Haltungsfehler mindern den Ge-
samteindruck von Losgelassenheit,
Durchléssigkeit und Selbsthaltung des
Pferdes und kénnen je nach Haufigkeit
und Schwere zu deutlichen Punktabzi-
gen in der Mandverbewertung flhren.
Diese Fehler kénnen — so das Rule-
book - auch zur Disqualifikation fiihren
(aufler in Rookie/Level 1 Amateur oder
Rookie/Level 1 Youth Klassen, in denen



sie je nach ihrer Schwere bestraft wer-
den, sind.

TIPPS -
so klappt es mit den Plus

Soweit die Theorie — in der Praxis wird
es deutlich anspruchsvoller. Denn eine
gute Trail-Performance erschépft sich
nicht im bloBen Vermeidan ven Penal-
tys. Entscheidend ist auch die Quali-
tat der einzelnen Manover, die jewsils
eigenstandig bewertet werden. In ho-
heren Klassen mit bis zu zwolf Mand-
vern kann dabei in beide Richtungen
— positiv wie negativ — schnell eine
Menge zusammenkommen.

NatOrlich zahlt auch die Qualitat der
Gangarten zu einer Top-Performance.
Und ja — Pferde vom Pleasure-Typ ha-
ben es hier etwas leichier, denn sie
bringen von Natur aus jens ruhigen,
flieBenden Bewegungen mit, die im
Trail besonders geschatzt werden.
Doch auch ein Reining-Typ kann im
Trail gl&nzen, wenn er saubere, takt-
reine Gange zeigt und sich willig, auf-
merksam und am losen Zugel durch
den Parcours flhren lasst.

Zum Abschluss méchte ich einige klas-
sische Trail-Hindernisse kurz vorstel-
len — und skizzieren, wie sie im Plus-
bereich, also zwischen +% und +1%%,
geritten werden kdnnen. Natlrlich gilt
auch im Trail, wie in vielen anderen
Disziplinen: Jeder Richter setzt sei-
ne Schwerpunkte ein wenig anders.
Doch wer die Grundprinzipien einer
sauberen, harmonischen Ausflihrung
verinnerlicht, kann unabhangig vom
Typ des Pferdes wertvolle Pluspunkte
sammeln.

Der Trail beginnt zu FuBB

Ein erfolgreicher Trail beginnt mit dem
genauen Abgehen. Vor jedem Bewerb
habt inr die Méglichkeit euren Trail zu
Fufi abzulaufen. Hier ist es wichtig, sich
den Aufbau des Trails anzusehen und
sich die gedachte Linienflhrung ex-
akt einzupragen. Wo trabe ich an? Wo
setze ich meine Ubergange? Wo setze
ich den Zirkel? Auf welcher Seite reite
in die Box? Bis wohin' richte ich mein
Pferd rickwarts. Man wird die Problem-
stellen eines Parcours finden und man
sollte vorher wissen, wie man damit
umgeht. Mein Tipp: Schneidet beim
Abgehen die Linien nicht ab, sondern
geht exakt die Linie, die ihr spater rei-
ten wollt,

Man muss vorher schon wissen, auf

Ein mittiges Anreiten der Stangen ist nicht bei allen Pattern méglich,
jedoch grundsétzlich erstrebenswert.

wie viele Zentimeter das eigene Pferd
im Schritt, Trab und Galopp auffuBt.
Dementsprechend muss man dann die
Linie und das Tempo im Parcours an-
passen, um fehlerfrei und taktrein Gber
die Hindernisse zu kommen.

Ein Trababstand von einem Meter ist
anders zu reiten als ein Abstand von
91 cm. Hier muss man sein Pferd ken-
nen, damit man weil3, ob man es etwas
langsamer oder etwas raumgreifender
Uber die Stangen vorzustellen hat, Auf
gebogenen Linien mit Stangen kann
man sein Pferd weiter auBen oder eben
innen showen, abhangig vom Ausbil-
dungsstand und von dem Vermdgen
des Pferdes. Meistens werden die
Stangen in Fachern eher weiter auBen
gemessen — aber verlasst euch nicht
darauf, das ist immer auch von unter-
schiedlichen Faktoren abhangig.

Aber nicht nur Uber den Stangen: Der
gleichmaBige Rhythmus ist auch zwi-
schen den einzelnen Mandvern wich-
tig. Das Pferd soll sich selbst tragen,
die Hinterhand unterschieben und den
Ricken aufwélben — und wihrend des
gesamten Trails gleichmaiig gehen.

Die Schrittstangen

Durch das Abgehen habt ihr schon
herausgefunden, welches Tempo
und welche Linie die Stangen ,brau-
chen”. Das Pferd soll aufmerksam und
im gleichm&Bigem Rhythmus auf die
Schrittstangen zugehen und dann,
chne zu zdgern, drliber gehen. Dabei
soll es die Beine immer auf die gleiche
Stelle zwischen den Stangen setzen.
Ein Pferd, das Uber die Stangen drlber
eilt, ohne aufmerksam zu sein, erfillt
keine Kriterien fir ein Plus Man&ver.
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Viele Pferde setzen im Schritt, aber
auch im Trab, einen kleinen Zwischen-
tritt. Das hilft zwar Penalties zu ver-
meiden, fur ein klares Plus wére es
hilfreich, denselben Rhythmus und
digselbe Schrittlange beizubehalten,
Bei mehreren Stangen wird ein leich-
tes Anticken oder sogar ein lauteres
Anschlagen nicht allzu viel von einem
guten Score kosten; wenn sich die Pe-
nalties aber haufen, wird sich auch das
beste Mandver eher zu einem Nuller
oder sich sogar in ein Minus-Manéver
verwandeln.

Innerhalb der Schritistangen sind Pro-
bleme nur schwer zu korrigieren. Die
Linienfihrung ist daher enorm wich-
tig, der Blick voraus ebenso. Versucht
schon beim Anreiten gerade zu richten,
gerade driber zu reiten und gerade
noch einige Tritte weiterzureiten. Stan-
gen in W-Form wird man maglichst in
der Mitte der Stangen bleiben — aber
natdrlich ist ein mittiges Anreiten nicht
bei allen Pattern méglich, doch grund-
sétzlich wére das erstrebenswert,
Und reitet jede Stange bis zu Ende,
bis jeder FuB darlber ist — denn man-
che Reiter sind gedanklich zu friih mit
dem Hindernis fertig oder verlieren die
Konzentration, dann passiert es ganz
leicht, dass das Pferd mit den letzten
Tritten noch die Stangen berlhrt und
man argerliche Fehlerpunkie kassiert.

Das Riickwartsrichien

Das Pferd soll willig rlckwértsgehen
und dabei ein gleiches Tempo zeigen.
Das Pferd soll dabei mit méglichst we-
nig Hilfen vom Reiter kontrolliert wer-
den, Es soll nicht Ubertrieban wirken,
das Pferd soll zwischen Stangen in der
Mitte bleiben. Man sollte dem Richter
zeigen kénnen, dass man kontrolliert
rickwartsrichten kann und nicht mit
UbermaBigen Hilfen das Pferd gera-
de noch zwischen den Stangen hal-
ten kann. Oft ist etwas langsamer der
bessere Weg, Traut man sich das aber
in ginem hoherem Tempo auch zu, so
kann es auch mit dem Plus klappen.
Da muss der Partner Pferd aber in der
Kérpersprache auch mitspielen, ein zu
unruhiges Maul oder angelegte OChren
verhelfen nicht zu einem gutem Mano-
ver. Auch eine zu tiefer Kopf oder eine
Nase hinter der Senkrechien kénnen
leicht einen negativen oder einge-
schichterten Eindruck vermitteln.

Und auch hier ist oftmals das Abgehen
Uber Plus oder Minus entscheidend:
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Wenn z.B. ein L gezeigt werden soll,
muss man sich beim Abgehen schon
im Klaren sein, ob man varher drehen
muss, wie weit man rickwarts geht
und wie es dann weitergehen soll. Als
Beispiel nehme wir ein gerades riick-
wartsrichten zwischen Stangen und
dann vorwdrts wieder im Schritt hinaus:
Wenn die Hinterbeine Uber das Stan-
genende hinausgehen, ist das eine
Situation fur Penaltys, die Hinterbeine
sollten noch klar im Hindernis zwischen
den Stangen bleiben.

Sall man dann aber wieder z.B. nach
vorne weg raustraben missen, sollie
das Antraben klar sein und nicht Ober
etliche Tritte im Schritt erfolgen — das
reduziert den Score flr das Mandver
und verursacht Penaltys .

Seitwérts

Der korrekie Sidepass wird mit einem
stehenden Pferd begonnen. Das Pferd
ist unter dem Reiter versammelt und
Hufte, Schultern, Kopf und Hals eine
Linie bilden. Beim Seitwartsgang sollie
das Pferd die Beine gleichméBig kreu-
zen. Bei einem Seitwarisgang nach
rechis sollten das linke Vorder- und
das linke Hinterbein jeweils das rechie

Varder- und Hinterbein Uberkreuzen.
Achtung; ein Hinterkreuzen” wird ne-
gativ bewertet. Ein angemessene Ge-
schwindigkeit kann dann den Schwie-
rigkeitsgrad erhdhen, dennoch sollte
die Geschwindigkeit nicht Goertrieben
wirken.

Je gerader ein Pferd ausgerichtet ist,
desto klarer wird es Ubertreten kénnen.
Die Seitwartbewegung soll im gleich-
méaBigem Rhythmus erfolgen. Das
Pferd soll auf kleinste Hilfen auf einer
gedachten Linie cder eben Uber einer
Stange von einer Seite zur anderen Sei-
te weichen. Die Hand bzw. der Schen-
kel des Reiters soll nur wenige Hilfen
geben missen, die Hand dabei nicht
zu hochgetragen werden.

Wenn der Seitwértsgang Uber eine
Stange fuhrt, sollten die Vorder- und
Hinterhufe des Pferdes denselben Ab-
stand zur Stange haben. Mein Tipp:
Der Reiter findet die richtige Position,
indem er darauf achtet, dass die Stan-
ge hinter der Ferse oder dem Sporen
liegt. Sc vermeidet er, zu nah oder zu
weit entfernt zu sein.

Wenn das Pferd nach dem Seitwértge-
hen Uber eine Slange steigen muss,
kénnen die Hinterbeine auch etwas




weiter nach vorne kommen, damit das
Pferd nicht aut die Stange tritt, Das st
Ubungssache und man muss die be-
ste Losung fir sich und das Pferd su-
chen, Ob man in dem Fall das Gewicht
aus dem Saitel nimmt, wenn die Hin-
terbeine dann Ober die Stange treten,
bleibt jedem selbst iberlassen. Wichtig
ist nur: Fir ein gutes Plus-Mandver soll
der Rhythmus gleichbleiben.

Das Tor

Das Tor beginnt, in dem man sich par-
allel hinstellen, so dass sich der Reiter
beim Offnen weder zu viel nach vorne
oder seitwarts hinlberlehnen muissen.
Wie viele Schritt man dann retour geht
oder weil man das Pferd dann wen-
det — es gibt viele unterschiedliche
sehr gute Varianten, die von den Trail-
Trainern empfohlen werden. Wichtig
ist jedoch bei allen Varianten: das Tor
soll flussig geodffnet, durchritten und
geschlossen werden. Ein zu weites Ab-
stellen der Hinterhand vor dem Durch-
reiten ist nicht wlnschenswert, wer
sein Pferd mit der Kruppe auf einen 90°
Winkel bringt, darf sich Uber ein feh-
lendes Plus am Tor nicht wundern.

Bei einem Seiltar kann auch eing ar-
hohte Stange unten im Tor sein, da
macht ein Ieichtes Abstellen des
Pferdes durchaus Sinn. Doch auch hier
gilt, far ein Plusmanbver bendtigt man
auch einen gleichmaBige Geschwin-
digkeit und Rhythmus. Zu viele Pausen
filhren nicht zur ersehnten Plusbewer-
tung. Das gilt Ubrigens auch fir die
vielen wunderbaren Kombinationen, z.
B. zwei Tore mit Stangen dazwischen
arbeiten: GleichméBigkeit ist Trumpf.,
Man sollte bei der Arpeit mit dem
Seiltor durchaus auch noch die Arbeit
mit einem richtigem Tor im Kopf haben
und solche Tore durchaus auch Uben.
Denn bitte vergesst nicht: Trailreiten
begann als Prifung fir Stock Horses,
also fur Pferd und Reiter von einer
Ranch. Das Offnen eines Tore vom
Pferd aus war effizienter bei der Arbeit
auf der Ranch als immer abzusitzen.
Die Tore sollten Rinder davon abhal-
ten, auszubrechen. Und dieser Grund-
gedanke sollte auch heute noch be-
achtet werden. Anfangs hat man auch
in den Trailklassen mit einem festen
Holz- oder Metalltor gearbeitet. Heut-
zutage verwenden wir Seiltore, weil sie
die Prufung beschleunigen. Man sollie
aber die korrekte Technik beim Tordff-
nen nicht verlernen, und das passiert

Taktreiner Jog liber Stangen: Rhythmus und Qualitat in den Géngen und bei

der Arbeit liber den Stangen.

mit einem Seiltor leicht,

Wenn man im Trab bis zum Tor reiten
soll, aber die lelzten Tritte im Schritt
zeigt, wird es Penaltys geben: entweder
ginen Penalty 1 flr bis zu 4 Tritten oder
sogar Penalty 3 fir mehr als 4 Tritte im
Schritt. Wie bei allen Hindernissen gilt:
Die Gangart davor und der Ubergang
sind genauso wichtig bei der Beurtej-
lung des Manovers. Anhalten am Tor
im Galopp ist der schwierigste Uber-
gang. das Anhalten sollte gerade und
am Punkt erfolgen. Eine kleine Seitwart-
bewegung zum Tar hin ist erlaubt chne
Penaltys zu bekommen,

Trabstangen

Auch Trabstangen solltien moglichst
mit demselben Rhythmus und der
Geschwindigkeit absolviert werden,
im Trab scll immer eine gleichmaBige
Auf- und Abbewegung zu sehen sein.
Wichtig zu beachten: Man muss den
richtigen Trab fur sein Pferd finden —
und das ist recht individuell. Der gute
Trail-Trab  liegt irgendwo  zwischen
dem Jog der Pleasure (der ist zu lang-
sam) und dem Hunter under Saddle
Trab (der wiederum zu schnell wire).
Winschenswert ist es, dass das Pferd
den gewahlten Trab-Rhythmus mit und
ohne Stangen zeigt.
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Alles soll weich und harmonisch ausse-
hen und auch hier gilt: ein Zwischen-
schritt vor der ersten Stange kann zwar
Penaltys verhindern, aber wird keine
Plus-Manéver bringen, vor allem wenn
der Rhythmus klar gestdrt wird. Flr
ein Plus braucht es auch einen guten
Beweger, vor allem fUr ein +1 oder +
1 ¥%. Das Pferd soll gleichmaBige und
weiche Tritte zeigen und wenig Hil-
fengebung fur ein Plus brauchen. Das
AuffuBen soll nicht zégerlich und auch
nicht plump sein, es soll alles leicht und
harmonisch aussehen.

Galoppstangen

Das Pferd soll fir ein Plusmandver
einen klaren Dreitakt zeigen, sich in
korrekter Selbsthaltung tragen kénnen
und eine positive Ausstrahlung zeigen.
Es soll im gleichmaBigem Tempo Uber
die Galoppstangen gehen, gute Uber-
gange zeigen und auch nicht einen
verklrzten Zwischensprung vor der er-
sten Galoppstange einlegen miissen.
Fur ein +1 oder ein +1 ¥2 braucht man
einen richtig guten Beweger, gin +1/2
kann auch mit einem durchschnitt-
lichen Pferd erreicht werden,

Wichtig ist auch hier die passende Li-
nienfihrung. Hat das Pferd im Galopp
eine groBere oder eine kdrzere Schritt-
lange? Bei 1,83 cm wird man bei ginem
kleinranmigem Pferd nicht allzu groBe
Probleme haben und kann bei Fachern
auch eventuell etwas weiter innen ge-
hen. Bei groBeren Distanzen muss man
dann eben den Rahmen des Pferdes er-
weitern, ohne dass das Pferd zu schnell
wirkt oder aus dem Rahmen fallt,
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Galopp mit guter Oberlinie und positivem Ausdruck im Pferd.

Aber auch ein eher groBeres Pferd mit
langerem Stride kann im Trail sehr gut
punkten. Hat das Pferd eine gréBeren
Stride, dann muss man es im Trai-
ning mehr zurlicknehmen; aber Ach-
tung: manchmal geraten diese Pferde
schnell hinter die Vertlkale mit der
Nase. Trotz allem sind gerade auch
Pferde mit einem langeren Stride sehr
erfolgreich unterwegs.

Box mit Drehung

Der Reiter kann im Schritt in die Box hi-
neingehen, stehenblsiben und drehen:
das ist eine Maglichkeit. Modermer wur-
de es mit in die Box auf der auBeren
Seite hineingehen, das Pferd dann aus
einer Wendung zu starten und weiter-
zudrehen. Es sieht dynamischer aus
und wird heutzutage eher gezeigt. Das
Pferd soll bei der Drehung keinen Wi-
derstand zeigen und nicht allzu viele
Hilfen benétigen. Es sall mit den Vor-
derbeinen Uberkreuzen und die Box
mittig wieder verlassen, wenn das
maéglich ist. Schén zu sehen: Der Reiter
l&sst das Pferd wieder aus der Bax he-
raussteigen, es soll keine , eigena” Idee
des Pferdes sein.

Briicke

Das Pferd soll aufmerksam und in
gleichméBigem Rhythmus und Ge-
schwindigkeit auf, Uber und von der
Bricke gehen. Es sollte vorsichtig,
aber nicht Gbervorsichtig die Briicke
bewaltigen. Der Kopf sollite weder zu
tief getragen werden - das Pferd soll
nicht mit der Nase die Bricke berthren
—noch soll es mit weggedriicktem Kopf

oz s

Drehung in der Box mit leichten
Hilfen und ohne Widerstand des
Pferdes.

und Hals Uber die Bricke rennan.

Das Pferd soll jederzeit auf des Relters
reagieren und kontrollierte Tritte Uber
die Bricke zeigen, Es soll auch nicht
ven der Bricke hinunterrutschen, weil
die Geschwindigkelt zu hoch war und
der Reiter das Pferd nicht mehr kontrol-
lieren konnte. Oft wird eine Brlicke mit
Schrittstangen kombiniert.

Zwischen den Hindernissen
- auf die Schritte kommt es an

Man kann ofters auf einer Pattern 2"
lesen, das steht fir Strides (Schritte);
es waren da also 2 Tritte vom Trailde-
signer geplant, Eigentlich mUsste es
zwei Tritte heiBen, aber hier wird Stride
(Schritt) falsch verwendet. Trotz alle-
dem erwartet der Richter, dass das
Pferd hier 2 Tritte mit den Vorderbeinen
und genause 2 Tritte mit den Hinterbei-
nen hinginsetzt,

Wenn das Pferd Tritte auslasst, wer-
den Penaltys vergeben. Das es auf der
Zeichnung so steht, Ist allerdings nur
gine Information fur die Teilnehmer.
Beim Abgehen des Parcours sollie
man sich daher wirklich mit den Di-
stanzen auseinandersetzen und diese
auch genauso zeigen. Wenn ein Pferd
durch eine zwei Meter Box durchtraben
sall, geht der Richter von zwei Tritten
mit den Vorder- und Hinterbeinen aus.
Ein dritter Tritt mit einem Vorderbein
wird daher mit Penalty 1 bestraft und
der Score flr das Mandver wird nicht
im Plusbereich sain. Selbst wenn Uber-



all woanders die Trabstangen auf 91
cm gelegt worden sind, so muss man
dann sein Pferd dementsprechend
auf eine gréBere Trittlange bringen
und damit den Rahmen des Pferdes
erweitern. Man kann den Bereich, wo
Tritte gezahit werden auch vergrofiern;
meistens wird der Richter das auch
mitteilen. Der Richter z&hlt immer mit,
egal ob die Linien gebogen oder gera-
de sind. Sind vier Meter zwischen den
Stangen, dann mochte man genau 4
Tritte sehen; gibt es einen Facher, so
z&hlt man die Tritte dazwischen mit. Es
geht um gleichméaBigem Rhythmus und
das gleichméaBige Aufsetzen der Pler-
debeina.

Weitere Beurteilungen

Die einzelnen Hindernisse sind das
eine, aber wir Richter bewerten noch
vieles mehr. Wie sind die Ubergénge?
Diese sollten selpstversténdlich am
Punkt und weich sein — schdn auch,
wenn das Pferd maglichst sofort wieder
im richtigen Rhythmus ist.

Wie ist der Ausdruck des Pferdes? Ist
er positiv, ist die allgemeine Kérper-
sprache des Pferdes positiv — also die
Chren, der Schweil, der Rlcken, das
Maul ...

Ein harmonischer Ritt, ein Pterd mit
gutem Ausdruck, die Ubergénge sau-
ber und klar, klarer Dreitakt im Galopp
und Zeitakt im Trab, sine genauso
gewollte und geshowte LinienfUhrung
— das sind die Hauptkriterien, die zu
guten Bewertungen fUhren. Ein ausba-
lanciertes Pferd mit weicher, guter und
sicherer Trittabfolge ist hier gesucht,
das mit wenigen Hilfen auskommt,

Zu viele Hilfen fir das Pferd, um Ma-
ndver zu absolvieren, resultisren nicht
in einem guten Mandéver-Score; z.B.
zu Ubertriebenes Aufstehen Uber Stan-
gen, zu viele Gewichtshilfen, zu vieles
und offensichtliches Lenken, zu hohe
Hand beim Lenken, ...

Das Gesamtbild soll harmonisch aus-
sehen, das Pferd soll sich takirein und
in natlrlicher Selbsthaltung préasen-
tieren kénnen. Das Hindernis besteht
z.B. aus Trab zur Box, hineintraben
und eine 360° Drehung abslovieren:
wern das Pferd hinter der Senkrechten
im schlechten Zweitakt und mit Wider-
stand zur Box trabt, dann noch zwei Mal
anklopit an der Stange und dann aber

eine sehr gute Drehung zeigt, mussen
doch der schlechte Trab und das An-
klopfen berlcksichtigen werden. Auch
wenn die Drehung selbst ein +1 war,
wird das Gesamtergebknis in einem Mi-
nus fur das Mandver resultieren.
Natdrlich haben es grundsatzlich gute
Bewager im Trail einfacher, aber auch
ein sehr guter Beweger kann eine
schlechte Beinarbeit zeigen. Immer
wieder zu sehen ist etwa, dass das
Pferd (noch) kein Timing beim Uber-
queren der Stangen und beim Abstel-
len der Beine hat. Oder es zu zdger-
lich bel der Arbeit am Hindernis ader
Uber Stangen ist, was sich wiederum in
Taktunreinheiten auswirkt. Ein gute Lei-
stung im Trail Parcours zsichnet sich
auch durch eine gute Ausbalanciertheit
des Pferdes aus.

Zu tief gehende Pferde oder hinter der
Senkrechten gehende Pferde werden
nicht mit vielen Plus in den Mandvern
bewertet werden; jedoch muss man
aufpassen, dass man das Pferd nicht
nur wegen einer Eigenschaft allzu sehr
verdammt. Ein Pferd, das etwas zu tief
l&uft, aber seine Hinterhand weit unter-
setzt und nicht vorlastig ist, kann durch-
aus gute Mandver zeigen und sollte da-
fur auch geplust werdsn. Manchmal ist
es hier nicht immer einfach, ein klares
Plus zu finde — doch nicht jedes kleines
WAber”, sollte alles Gute zunichte ma-
chen!

In diesem Sinne: Viel Spal beim Traill

Drei Trails,
die ihr gesehen haben solitet

2025 Youth Trail AGHA
World Champion 14-18

Senior Trail Open
Guylaine Deschenes

2025 Junior Trail World Champion

Hinweis der Redaktion: Obwoh! wir alles sehr genau Uberpriift haben, bleiben Rechischraiblehier und Irrtiimer vorbehalten.
Diese Zusammenfassung dient nicht als offizielies Reglement.
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